
 
Cálculo de resultados en la Copa Venezuela. 

 
 
A grandes rasgos, para cada tablilla se calcula un promedio (“datum”) sin tener en cuenta un 
número prefijado de resultados extremos.  A continuación, cada resultado se compara contra el 
datum y de esta comparación se obtiene la cantidad de IMPs ganados o perdidos por la pareja en 
la tablilla.  Se realiza dicho cálculo para cada tablilla.  Se acumulan los IMPs de la pareja y 
finalmente se obtienen los VPs del match consultando la tabla correspondiente a la cantidad de 
tablillas pautadas para cada ronda. 
 
Ahora en detalle y con ejemplos: 
 

1. Cálculo del datum: 
a. Se toman los resultados de la tablilla. 
b. Se elimina la siguiente cantidad de resultados extremos: 

i. Si hay 4 o menos resultados:  ninguno. 
ii. De 5-14:  un top y un bottom. 
iii. De 15-24:  2 tops y 2 bottoms. 
iv. De 25-34:  3 y 3. 
v. Se continúa el patrón descrito. 

c. Se obtiene el promedio de los resultados restantes. 
d. Se redondea el promedio.  En caso de que el promedio antes de redondear sea un 

múltiplo de 5, el redondeo se realiza siempre alejándose de 0 (425 se redondea a 
430 y -425 a -430). 

 
Ejemplo: 
 
Una tablilla fue jugada 7 veces y los resultados fueron: 

 50 -400 -46 -460 -430 -400 100 
Al eliminar 100 (un top) y -460 (un bottom), sumar y dividir entre 5: 

 50 + (-400) + (-460) + (-430) + (-400) = -1640 / 5 = -328 
que redondeado genera un datum de -330. 

 
2. Cálculo de IMPs por pareja y por tablilla:  cada resultado se compara contra el datum 

obtenido y de dicha comparación se obtienen los IMPs ganados o perdidos por la pareja 
en la tablilla que se procesa. 

 
Ejemplo (continuación): 
 
Al comparar cada resultado contra -330 se obtienen las siguientes diferencias 
respectivamente: 

 380 -70 -130 -130  -100 -70 430 
y al convertir a IMPs: 

 9 -2 -4 -4 -3 -2 10 
 

3. Tablilla no jugada en una mesa:  para el cálculo del datum se procede de modo análogo 
al ya descrito, teniendo en cuenta los resultados existentes y eliminando la cantidad de 
tops y bottoms indicados en el punto 1.  Si normalmente hay 15 resultados se eliminan 2 
tops y 2 bottoms, pero si una mesa no jugó la tablilla quedan sólo 14 resultados por lo 
tanto para el cálculo del datum de esa tablilla sólo se elimina un top y un bottom. 

 



4. Ajuste por tablilla no jugada:  a las parejas que no jugaron una tablilla se les asigna en 
dicha tablilla 0 IMPs.  Para la conversión a VPs se utiliza la misma tabla que se utiliza 
para el resto del campo. 

 
5. Planillas anuladas:  en caso de que una planilla sea anulada, no se realiza ningún tipo de 

ajuste.  El score es 0 en dicha tablilla para todas las parejas. 
 

6. Tablilla promediada:  Cuando el Director (o el Comité de Apelaciones) decida promediar 
una tablilla dicho promedio equivale a 0 IMPs.  Promedio+ es +3 IMPs y promedio- es -3 
IMPs. 


