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I. GENERALIDADES 
El propósito de este documento es complementar el Reglamento para la Selección 
Nacional en lo referente a fechas, formato del Round Robin y otras particularidades de la 
edición 2004 de dicho evento. 

II. ROUND ROBIN 
a) Si por alguna circunstancia el número de equipos inscritos fuera tan sólo 2, se 

jugaría de acuerdo a lo descrito en la cláusula VI. 

b) Se jugará entre los 3 equipos un Round Robin de 96 manos así:  3 sesiones de 32 
manos repartidas en 2 encuentros de 16 manos cada uno. 

c) Al cabo de cada encuentro de 16 manos habrá conversión de IMPs a Victory Points 
usando la escala indicada en la cláusula X. 

d) Las fechas pautadas son: 

1. Selección Equipo Libre: 

i) Sábado 17 de Abril. 

ii) Domingo 18 de Abril. 

iii) Sábado 24 de Abril. 

2. Selección Equipo Femenino: 

i) Sábado 6 de Marzo. 

ii) Domingo 7 de Marzo. 

iii) Sábado 13 de Marzo. 

e) La hora de inicio cada día es 2:00 p.m. 

III. FINAL 
a) Los 2 equipos que resulten 1° y 2° al finalizar el Round Robin pasan a la Final.  En 

caso de empate ver cláusula IV. 

b) Se jugarán 128 manos así:  4 sesiones de 32 manos repartidas en 2 encuentros de 
16 manos cada uno. 

c) Se jugará por IMPs. 

d) Las fechas pautadas son: 



 2

1. Selección Equipo Libre: 

i) Domingo 25 de Abril. 

ii) Domingo 2 de Mayo. 

iii) Sábado 8 de Mayo. 

iv) Domingo 9 de Mayo 

2. Selección Equipo Femenino: 

i) Sábado 20 de Marzo. 

ii) Domingo 21 de Marzo. 

iii) Sábado 27 de Marzo. 

iv) Domingo 28 de Marzo. 

e) La hora de iniciocada día es 2:00 p.m. 

IV. EMPATES AL FINAL DEL ROUND ROBIN 
a) Si dos equipos terminan empatados el Round Robin, se decide el ganador entre 

ellos dos: 

1. Por los VPs ganados en los encuentros directos. 

2. Si el empate continua, por los IMPs ganados en los encuentros directos. 

3. Si el empate continua, por el número de manos ganadas en los encuentros 
directos. 

4. Si el empate continua, por "muerte súbita", en manos adicionales, hasta tener 
un ganador. 

b) Si tres equipos terminan empatados al final del Round Robin: 

1. Si uno de los equipos le ganó a los otros dos es el 1º, para los dos restantes 
se aplica a). 

2. Si un equipo le ganó a otro y empató con el tercero es el 1º, entre los 2 
restantes gana el que empató con el ganador. 

3. Si un equipo perdió con los otros dos, será clasificado 3º y entre los 2 
restantes se aplica a). 

4. Si al realizar la comparación previa mediante VPs no se obtiene un 
desempate, se recurre a un proceso similar utilizando los IMPs. 

5. Si el empate persiste, se recurre al número de manos ganadas. 

6. Si el empate persiste se decide por "muerte súbita" en manos adicionales, 
hasta tener un ganador. 

V. EMPATES AL TERMINAR LA FINAL 
Si los dos equipos terminan empatados, se decide el ganador entre ellos: 
a) Por el número de manos ganadas. 

b) Si el empate persiste, se jugarán 5 manos adicionales. 
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c) Si el empate persiste se repite b) hasta tener un ganador. 

De ser necesario jugar manos adicionales para lograr un desempate, se hará el mismo 
día después de un descanso cuya duración fijará el Director. 

VI. SELECCIÓN ENTRE 2 EQUIPOS 
a) Se jugarán 160 manos así:  5 sesiones de 32 manos repartidas en 2 encuentros de 

16 manos cada uno. 

b) Se jugará por IMPs. 

c) Las fechas pautadas son: 

1. Selección Equipo Libre: 

i) Sábado 17 de Abril. 

ii) Domingo 18 de Abril. 

iii) Sábado 24 de Abril. 

iv) Domingo 25 de Abril. 

v) Domingo 2 de Mayo. 

2. Selección Equipo Femenino: 

i) Sábado 6 de Marzo. 

ii) Domingo 7 de Marzo. 

iii) Sábado 13 de Marzo. 

iv) Sábado 20 de Marzo. 

v) Domingo 21 de Marzo. 

d) La hora de inicio cada día es 2:00 p.m. 

e) En caso de empate al finalizar las 160 manos, el desempate se decide de acuerdo 
a la cláusula V. 

VII. COSTO DE INSCRIPCIÓN EN TORNEO DE SELECCIÓN 
El valor de la inscripción en el Torneo de Selección ha sido dividido en 2: 
a) Bs. 215.000 por el Round Robin 

b) Bs. 285.000 por la Final 

Cada equipo cancelará al momento de formalizar su inscripción el valor pautado para el 
Round Robin.  El equipo que clasifique para la Final cancelará, antes de su inicio, el valor 
correspondiente a dicha etapa del Torneo. 

VlII. FINANCIAMIENTO PARA PARTICIPAR EN LAS OLIMPIADAS DE BRIDGE DEL 2004 
La FVB cubrirá exclusivamente el costo de la inscripción de los equipos Libre y Femenino 
para participar en las Olimpiadas de Bridge del 2004, US$ 3000 por cada equipo.  Todos 
los demás gastos deben ser cubiertos en su totalidad por los jugadores que conformen el 
Equipo Nacional. 
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Si el equipo que resulte ganador sabía previamente que no estaría en capacidad de 
financiar su viaje, será penalizado (ver cláusula III-i del Reglamento del Torneo de 
Selección). 

IX. RANKING 
Considerando que la cláusula VIII referente al financiamiento impide la participación en 
este proceso de selección a cierto número de jugadores, el torneo de este año no 
otorgará puntos que afecten el Ranking Nacional. 

X. ESCALA DE CONVERSIÓN DE IMPs A VPs PARA 16 MANOS 
 

IMPs VPs IMPs VPs 
0-2 15-15 32-36 23-7 

3-7 16-14 37-41 24-6 

8-11 17-13 42-46 25-5 

12-15 18-12 47-52 25-4 

16-19 19-11 53-58 25-3 

20-23 20-10 59-64 25-2 

24-27 21-9 65-71 25-1 

28-31 22-8 72+ 25-0 
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